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Cilem této hry je pfedev$im naucit zaky spravné pokladat otazky. Nezbytnou pomiickou pro
hru jsou pfipravené zalaminované hraci karty. Hra je urena pro 5 zakl nebo 5 skupin zaka
8. ro¢niku ZS nebo piisluinych roénikd viceletych gymnazii. Kazda vyti§téna zalaminovana
karta se sklada z péti poli, z toho Etyfi pole obsahuji obrazky nezndmych latek soupeti a jedno
pole s otaznikem (obr. 1), pod kterym se skryva neznama latka, kterou je potifeba pomoci
vhodné kladenych dichotomickych otdzek soupetiim z jejich odpovédi ,,ANO-NE* odhalit.
V kladeni otdzek se Zaci stfidaji, signdlem pro zménu tézajiciho je negativni odpovéd’ na
zadanou otazku. Vitézem se stava ten, kdo uhodne jako prvni svoji nezndmou latku skryvajici
se za otaznikem. Hra kon¢i tehdy, jakmile uhadnou vSichni Zaci nebo vSechny skupiny neznamé

latky (Lukagova, 2020).
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Obrazek 1: Ukazka hraci karty s neznamou latkou 1)?, 2) jod, 3) ki‘femik, 4) dusik, 5) brom

Hru hraji jednotlivci nebo skupiny:
e Vytvoii se péti¢lenné skupiny. Kazdy zak si vybere svoji hraci kartu a hraje sam za
sebe.
e Zaci se rozdéli do skupin, zvoli svého mluvéiho. Kazda skupina dostane jednu hraci
kartu a jednotlivé skupiny soutézi mezi sebou.
Béhem této hry zak fesi ulohy vyzadujici jednoduché myslenkové operace s poznatky, popisuje
fakta, kategorizuje, provadi analyzu a syntézu. Tato hra rozviji kompetence k uceni, k feSeni
problémil, komunikativni, socidlni a personalni. Hru ,,Vim, co jsi!* je vhodné zatadit do faze
motivacni nebo fixacni pfi probirani uciva prvky a jejich slouceniny, délici metody nebo pii
opakovani jakychkoliv souvisejicich pojmi. Ukazky navrzenych variant této hry jsou uvedeny

naobr. 2, 3a4.


https://cz.vector.me/browse/136091/question_mark_icon_clip_art

11 14 7
Na Si N

1. Sodik 2. Jod 3. KFemilc 4. Dusik 5. Brom

Obrazek 2: Ukazka vSech obrazkia na hraci karté varianty hry ,,Vim, co jsi na téma ,,Prvky a jejich
slouceniny* na péti hracich kartdch se vyskytuji riizné kombinace ¢tyit znamych ldatek soupeiii a jedné nezndmé
latky oznacené otaznikem v pozici 1 )-5)
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Obrazek 3: Ukazka vSech obrazki na hraci karté varianty hry ,,Vim, co jsi“ na téma ,,Kovy*
na péti hracich kartich se vyskytuji riizné kombinace Ctyi znamych ldatek soupeiii a jedné nezndamé latky
oznacené otaznikem v pozici 1)-5). Autor fotografii: Kubny.

Sedieandioe

1. Chromatografie 2. Filtrace 3. Destilace 4. Krystalizace 5. Sedimentace

Obrazek 4: Ukazka v§ech obrazkiu na hraci karté varianty hry ,,Vim, co jsi“ na téma ,,Délici metody*
na péti hracich kartich se vyskytuji rizné kombinace CtyF znamych ldatek soupeii a jedné nezndamé ldatky
oznacené otaznikem v pozici 1)-5). Autor: LukaSova.



